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Projekt

2009 — zahajeni multidisciplinarniho
projektu v Sudanu, téz spoluprace pri ochrané
a zachrané kulturniho dédictvi Sudanu

2010 — projekt 3D skenovani vybranych
pamatek v Narodnim muzeu Sudanu v
Chartumu

Instituce Partneri
Cesky egyptologicky Ustav FF UK v Praze Narodni korporace pro pamatky a
Fakulta zivotniho prostredi UJEP, Most muzea Sudanu, Chartum
Narodni muzeum Sudanu, Chartum
INSET s.r.o., Praha podékovani firmé SolidVision, s.r.o.
Emeran 1860, s.r.o., Most za zapUjceni skeneru

‘!SolidVision



Cile projektu

vyzkouset dva typy 3D rucnich laserovych skeneru
(VIUScan a EXAScan) a zjistit vyhody a nevyhody
(omezeni) jednotlivych typu pri dokumentaci ruznych
druhl objektu

= jedno z prvnich pouziti 3D rucnich skeneru v Sudanu,
dosud zde pouzity jen 3D laserové geodetické skenery
(2008 pevnost Gala Abu Ahmed, 2009 chramovy
komplex Musawwarat es-Sufra, projekt Zamani)

zjistit moznosti kombinace obou skenerU pro dosazeni
lepSich vysledku (napr. spojeni zaznamu ze skeneru
s vysokou presnosti a zaznamu s texturou)



Skenované objekty

prvotni vybér predmétl v Praze, Uprava vybéru na
misté podle dostupnosti predmétl a na zakladé
ziskanych zkusenosti

Kritéria vybeéru:

kazdy predmét musel pro skenery predstavovat
urcitou vyzvu

atraktivnost predmeétu — vyuziti pro prezentaci muzea
plosné i prostorové objekty

velikost, material, textura (Uprava povrchu)



Kritéria vybeéeru: velikost, prostorové x plosné objekty




Kritéria vybéru: material, textura (povrchova uprava)
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Realizace projektu
» 2 tydny, 9 pracovnich dni

» tym: 4 inzenyri, egyptolog, fotograf

» prace ve vystavnich prostorach muzea i v zahradni
expozici pod pristreskem nebo v prosklenych pavilonech

moznost otestovat
zarizeni v extremnich
podminkach — vysoké
teploty a prasné
prostredi




Charakteristiky pouzitych skeneru

3D scanner EXAscan

technické parametry:

3 kamery
Hmotnost 1,25 kg

Rozmeéry 172 x 260 x 216 mm
) Snimani 18 snimkd/s

Laser Il (eye safe)
Rozliseni v ose Z 0,05 mm (0,002 in.)

Presnost az 40um (0,002 in.)
1SO20um + 100u/m
EXAscan™ nabizi vysoky stupen rozliSeni a presnost. Treti kamera skeneru umoznuje

snimat tvarové narocné 3D objekty s vysSim rozliSenim a data ziskavaji dualni rozliseni
zavislé na slozitosti tvaru.



Charakteristiky pouzitych skeneru

3D scanner ViIUscan

technické parametry:

2 kamery + barevna kamera na snimani textury
Hmotnost 1,3 kg
Rozmeéry 172 x 260 x 216 mm

Snimani 18 snimku/s

Laser Il (eye safe)
Rozliseni v ose Z 0,1 mm (0,004 in.)

Pfesnost az 50um (0,002 in.) ISO20um + 200p/m

Skener VIUscan™ posouva skenovani do dalSiho rozméru.
Béhem snimani skener zaznamenava i barvu objektu a automaticky vytvari na
polygonové siti barevnou texturu v rozliseni az 250 dpi.



Priprava objektu ke skenovani

& Cisténi plochy s jemnym
polychromovanym reliéfem,
chram z Buhénu (proskleny
pavilén v zahradé muzea)

— umistovani pozi¢nich znacek na
ocCisténou skenovanou plochu, stéla
pisafe Amenemhéta s jemnym
zahloubenym reliéfem (vystavni
prostory v budové muzea)



Vlastni skenovani
(volné umisténé objekty v expozici v
budové muzea)

T

VIUscan - EXAscan .
(piskovcovy obétni stul, (zulovy obelisk panovnika Pianchiho,
plosny objekt) prostorovy objekt)









reliéf z Gebel Sejch Sulejman (detail pfechodu krychle E2 a E1)



zulova socha panovnika
Taharky (rizné upravy
povrchu)
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zulovy obelisk se sloupci hieroglyfického napisu ve stfedni, vyhlazené Castia s
hrubou texturou povrchu na zaoblenych hranach



pohrebni maska z kartonaze se zbytky polychromie



Vysledky projektu 3D skenovani v Sudanu

» vyzkousSeni dvou typU 3D rucnich skener( pri dokumentaci
riznych typu archeologickych pamatek a zjisténi jejich prednosti
a nedostatkd

EXAscan
.~ 3 kamery — vyssi presnost (3. kameru lze vypnout)

~Casove narocné pri pouziti 3 kamer

ViUscan

- 2 kamery

- rastrova data — vétsi objem dat (stovky MB)

~ textura az 250 dpi = kvalitativni posun vysledku skenovani



Vysledky projektu 3D skenovani v Sudanu

» vytvoreni metodologie dokumentace pamatek
pomoci 3D rucnich skenert pro budouci projekty

»ovéreni moznosti kombinace obou typu skenert pro
dosazeni lepsich vysledkl dokumentace, predevsim
pokud jde o spojeni zaznamu ze skeneru s vysokou
presnosti a zaznamu s texturou

» vyzkouseni prace obou typu skenert v narocnych
podminkach — prasné prostredi, vysoke teploty

» ziskani velkého mnozstvi dat, kterd se v soucasné
dobé vyhodnocuiji a ktera budou vyuzita pri vedeckém
zpracovani nékterych zdokumentovanych pamatek



Vice informaci o projektu 3D skenovani v
Narodnim muzeu Sudanu v Chartumu

http://sudan.geolab.cz
http://3Dscan.geolab.cz

www.handyscan.cz

Predbézna zprava z projektu:

Sukov3, L., Brlina, V., Krouzek, J., Novotny, V., Kabelka, P., Hegrlik,
J., ,Report on the 3D scanning and photography project in the
National Museum of the Sudan®, Studia Oecologica (2010).



Tvorba 3D modelu - lebka Neferinpua

jizni Abusir, vyzkum CEgU FF UK Praha, prof. Miroslav Barta

Laborator Fakulty vyrobnich technologii UJEP

3D tiskarna Dimension SST — Rapid Prototyping

Technologie rozpustnych podpor

Vysoka spolehlivost modelovani

Pevné a netoxické ABS modely

Velikost modelovaciho prostoru (X,Y,Z) Max. 203 x 203 x 305 mm

Tloustka vrstev 0,24 mm - 0,33 mm






	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Cíle projektu 
	Skenované objekty
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Charakteristiky použitých skenerů
	Charakteristiky použitých skenerů
	Příprava objektů ke skenování
	Slide Number 11
	Pískovcový blok s reliéfem z Gebel Šejch Sulejman�(expozice v zahradě muzea)
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Příprava dat v prostředí PC

